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1. INTRODUCCION

El visor 3D de mapas de la Infraestructura de Datos Espaciales de Aragon (IDEARAGON) es la aplicacion
geografica del Gobierno de Aragdén que permite la simulacion del vuelo sobre un escenario virtual en 3D sobre el
territorio aragonés. Este escenario ha sido generado a partir de los mapas y de las fotografias aéreas elaboradas
por el Instituto Geografico de Aragon (IGEAR). Bajo las presentes lineas se describe el manual de usuario del
visor.

La aplicacion visualiza la informacion procedente de los servidores corporativos del Gobierno de Aragon con
geodatos en sistema de coordenadas ETRS89 en el huso 30 N (EPSG: 25830) si bien es conveniente resefiar que
IDEARAGON es un proyecto en constante evolucion por lo que se advierte al lector que los contenidos y funciones
estan en continua mejora.

El acceso a la presente aplicacion, permite la utilizacion de un conjunto de herramientas basicas en toda
aplicacion de caracter cartografico, como por ejemplo, las herramientas de visualizacion, el mapa de situacion,
la tabla de contenidos, etc. El enlace directo a la aplicacion es el siguiente:

http://vuelos3d.aragon.es/

S0 ARAGON Visor 3D

PNOA 2015
EPSG 4326 Lat: 41.642844 Lon: -0.851752
ETRS83 UTM H30N X: 67890914 Y: 461235213 Z: 191.79 m,

Figura N° 1. Vista inicial del Visor 3D de IDEARAGON.

El visor es accesible desde cualquier navegador Web (Internet Explorer versiones 9.x o superior, Mozilla Firefox
10.x o superior, Google Chrome o Safari), aunque para un correcto funcionamiento no se recomienda utilizar
Internet Explorer. Se recomienda una resolucion de pantalla 1024x768 para la visualizacion correcta de la pagina
Web. El visor de acceso dispone de un area de noticias y avisos. También dispone de un correo de contacto para
el envio de sugerencias y dudas: igear@aragon.es

A continuacion, se explican las herramientas y caracteristicas basicas de la aplicacion.
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2. HERRAMIENTAS DE TRABAJO

En la Figura 2 se muestra la barra inferior de herramientas del visor 3D de IDEARAGON.

[aRs JONLRONSHSR=) ~ R

Figura N° 2. Herramientas del Visor 3D de IDEARAGON.

Sus funciones son las siguientes:

2.1 PERFIL LONGITUDINAL TOPOGRAFICO

Esta herramienta estd compuesta por dos funcionalidades (medicion y perfil). Ambas partiran de la
sefializacion sobre el mapa de los puntos que compondran la medicion. Se pueden afadir, consecutivamente, tantos
puntos como se desee. Las lineas formadas entre puntos siguen automaticamente la altura del terreno.

Una vez marcado el Ultimo, para indicar que se ha finalizado, habra que hacer doble click con el botén izquierdo del
raton. Esta operativa nos abrira directamente la funcionalidad de Perfil.

Tras haber establecido la senalizacion de puntos sobre el mapa, se podran ver los resultados en las siguientes
funcionalidades.

a. Medicion:

En esta funcionalidad se puede ver el resultado de la distancia establecida en la sefializacion de puntos. Segln se
van anadiendo puntos, se ira calculando la distancia total.

La magnitud de medida podra cambiarse desde el campo desplegable de Unidades, eligiendo entre las siguientes:
Kildmetros, Metros y Millas.

Ademas, pueden verse las coordenadas del punto origen y del punto destino de la sefializacion, en el sistema de
referencia ETRS89 UTM H30N.

Gobierno de Aragoén Pagina 6 de 28
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SOARACON Visor 3D

IDEARAGON > APLCACIONES > VISOR3D

(-]
(#]
©

Perfl Longitudinal Topografico

Marqueal menos dos puntos en el mapay a continuacidn real ek con el botén izquierdo
Unidades: | Kilometros v |
Resultado de la medicion

206,65 kilometros

Coord. Inicio (ETRS83 UTM H3BN) Coord. Final (ETRS89 UTM HIoN)
X 7ABBBITIY. 465477573 7: 39078 m X BO4Y70.06 Y. 466293060 7: 83228 m

s

PHOA 2015
EPSG 4326 Lat: 42.067199 Lon: 0270012
ETRS89 UTM H30H %: 77054478 ¥: 4662412.88 Z: 677,41 m.

NoTIe] ACCESIBILIOAD POLITICADE PRIACIDAD MAPAWEE CONTACTD

Figura N° 3. Visualizacion de la funcionalidad de Medicion del Perfil Longitudinal Topografico del visor 3D de IDEARAGON.

b. Perfil:

En esta funcionalidad se puede ver el perfil mediante una interpolacién de puntos sobre los establecidos en la
sefializacion con los valores de la altura de los mismos (en metros) frente a la distancia (en la unidad elegida
originalmente). Estas unidades pueden ser cambiadas desde esta seccidn eligiendo entre las siguientes: Kildmetros,
Metros y Millas.

Sobre la linea sefializada en el mapa se pueden ver, numerados, los puntos de ruptura existentes entre los distintos
tramos de los trazos marcados. Dichos puntos de ruptura aparecen representados en el perfil mediante lineas
verticales de color azul.

Si se posiciona el cursor sobre cualquier punto del perfil, podra verse la informacion de la Distancia, la Altitud y la
Pendiente (respecto al punto anterior en la grafica) de dicho punto. Ademas, conforme movemos el cursor sobre el
perfil, se ird mostrando también la posicién del punto correspondiente sobre el mapa.

En la tabla que aparece debajo del perfil se muestran diferentes datos aproximados: distancia total, altitud maxima,
altitud minima, altitud media, desnivel positivo, desnivel negativo, desnivel entre origen y destino, pendiente
maxima, pendiente minima y pendiente media.

Para borrar las sefalizaciones marcadas bastara con pulsar el botén Limpiar del pie de la pantalla. Andlogamente, al
cerrar la ventana, las sefalizaciones desapareceran del mapa.
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= 50ARAON Visor 3D

IDEARAGON > APLCACIONES > VISOR3D

Perfl Longltudinal Topografico

Vecion

Unidades: | Kilometras v

1,880 m .
13726m .
Distancia: 8,75 km
1,185m Alttud: 1,422 m

Pendiente: 25° (54.18%)°
s *respecto al punto anterior enla arfica

Altitud (metras)

alom
000 I
Distancia (iilametros)

DATDS APROXIMADDS
Distancia total: 138 km

Allitud Desnivel Pendiente
Altitud maxima: 1956 m. Desnivel positivo: 1986 m. Pendiente maxima: 63° [ 36%)
Altitud minima: 81l m, Desnivel negativa: 176 m. Pendiente minima: £° (2% ]

Altitud media: 157 m. Desnivel origen- desting: Si1 m. Pendiente media: 19° [ 36%

EPSG 4326 Lat: 42.366950 Lon: 0861458
e "L, ETRSUS UTM HION X: 017975.26 ¥ 469779691 Z:-0.00 m.

[ parte del Conse Direcl fis (CODIIGE) - ACCESIBILIOAD POLITICADE PRIACIDAD MAPAWEE CONTACTD

Figura N° 4. Visualizacion de la funcionalidad de Perfil del Perfil Longitudinal Topografico del visor 3D de IDEARAGON.

2.2 BUCADOR DE TOPONIMOS

Esta herramienta permite realizar busquedas por palabras de los lugares elegidos. Dichas palabras deberan
introducirse el campo de Texto a buscar y pulsar sobre el botdn Buscar. Estas bisquedas no se realizan de forma
exacta ni sensitiva de forma que no es necesario que los términos introducidos sean exactamente los que se quiere
buscar en cuanto a mayusculas y minlsculas ni acentos o signos ortograficos equivalentes.

El total de entidades geograficas encontradas se muestra a continuacién del campo de blsqueda.

Todos estos resultados, son presentados en formato de tabla, con sus valores asociados en las siguientes columnas:
Nombre, Municipio, Tipo y Ver. Estos resultados pueden ser ordenados de forma ascendente o descendente (de
forma alternativa) sin mas que pulsar sobre el titulo.

La cantidad de resultados a visualizar por pantalla en la tabla depende del valor elegido en el desplegable Mostrando
registros por pagina, de forma que éstos seran vistos paginados por dicha cantidad y con la opcion de navegar entre
paginas pulsando en los botones Anterior y Siguiente o directamente sobre el nimero de pagina.

Desde el campo Filtrar busqueda, se puede introducir texto de manera que éste limite los resultados obtenidos
exclusivamente a aquellos que contengan dicho texto. El filtro se va aplicando automaticamente segln se escribe.

Si el resultado es accesible y puede localizarse sobre el mapa, el valor de Ver en la columna correspondiente
aparecera como un enlace que podra ser pulsado de forma que el mapa se posicionara y centrara automaticamente
sobre él.

Los elementos representados en el mapa después de realizar una busqueda pueden eliminarse mediante la
herramienta "Borrar busqueda".

Si se cierra la ventana del Buscador de Topdnimos se mantendran almacenados los resultados de la ultima busqueda
realizada visualizandose éstos en el caso de volver a abrir dicha ventana.
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Visor 3D

Buscador de Topénimas

Texto a buscar Zaragoza

Encontradas 24| entidades geograficas

Mosttando 10 v registros por pégina  Filtrar busqueda

Rombra Municipio
DC Zaragoza

Zaragaea Zaraguza
Zaragaea Zaraguza

ZARAGOZA

ZARAGOZA

Mostrando pigina | de25 Anterior . 2|3 |45

2

Tipo
Comarca
Monicipio
Localidad

Catastro
minero

Catastro

25

Siguiente

ClojlladoldellaZ/arlagoziana

8086 880

79972
ETRS89 UTM H30H 460262013 Z: 984,74 m,

ACCESIBILIOAD POLITICADE PRIACIDAD MAPAWEE CONTACTD

Figura N° 5. Visualizacion del buscador de toponimos sobre el ejemplo de “Zaragoza”.

2.3 INFORMACION

En la ventana donde se presenta esta funcionalidad pueden verse dos pestafias con la informacién
asociada visible correspondiente a cada una de ellas:

- MDT.
- WMS.

En la primera, la de MDT, podran verse los datos que ofrece el Modelo Digital del Terreno y que son los siguientes:
Latitud, Longitud y Altura.

En la segunda, la de WMS, se pueden ver los atributos asociados (en el caso de que estos sean accesibles) a todos
los WMS cargados sobre el mapa, como si se hiciera un “taladro” que atravesara todas las capas activas, en el lugar

pulsado con el cursor.

Gobierno de Aragoén
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SOARACON Visor 3D

IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 30
=

A

% Informacion MOT - WMS

MOT WMS

Latitud (EPSG 4326): 42541550
Longitud (EPSG 4326): -0.343625
, Altitud: 831,65 m.

. &,
~ =
Q Nl ? @ < PNOA 2018
- . m g . E e ELSCANE ]| A2 e L o 0 e
. B0 553 T o . 74843050, 47125782606 .

Figura N° 6. Visualizacion de informacion asociada a MDT.

SOARRSSN Visor 3D
IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 30
+

@

[ B

‘ Informacian MDT - WMS

o m

Clasificacion de suelo

Municipio: SABINANIGD
b J Clase de suelo: CL-SNU
Categoria de suelo: SENU

PNOA 2015
EPSG 4326 Lat: 42.616922 Lon: -0.373872
I ETRSSO UTMHION X: 715727.20 Y: 471051444 7: 30.30 m.

Figura N° 7. Visualizacion de informacion asociada a WMS.

2.4 CARGA DE ARCHIVOQS s

A través de esta herramienta es posible realizar indistintamente la carga de los siguientes tipos de archivo:

KML (Keyhole Markup Language) es un tipo de archivo utilizado para representar datos geograficos en tres

Gobierno de Aragon Pagina 10 de 28
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dimensiones en un navegador terrestre. Esta basado el estandar XML y formado por una estructura de etiquetas con
atributos. Utilizan coordenadas geograficas CGS en el sistema WGS84.

KMZ (Keyhole Markup Language) es un tipo de archivo utilizado también para representar datos geograficos en
tres dimensiones en un navegador terrestre. Es analogo al KML estando formado precisamente por un archivo KML
principal y otros (o0 ninguno) complementarios comprimidos y empaquetados en formato .zip.

GeoJSON es un tipo de archivo utilizado también para representar datos geograficos junto con sus atributos de
intercambio de datos de forma rapida y sencilla. Esta basado en JavaScript Object Notation. El formato esta basado
en el estandar WKT (Well Known Text) del OGC (Open Geospatial Consortium).

SHP (ESRI Shapefile) es un formato vectorial de almacenamiento digital donde se guarda la localizacion de los
elementos geograficos y los atributos asociados a ellos. Es un formato multiarchivo, es decir, estd generado por
varios ficheros informaticos. EI nimero minimo requerido es de tres y tienen las extensiones siguientes:

.shp - es el archivo que almacena las entidades geométricas de los objetos.
.shx - es el archivo que almacena el indice de las entidades geométricas.
.dbf - es la base de datos, en formato dBASE, donde se almacena la informacién de los atributos de los objetos.

Ademas de estos tres archivos requeridos, opcionalmente se pueden utilizar otros para mejorar el funcionamiento en
las operaciones de consulta a la base de datos, informacion sobre la proyeccion cartografica, o almacenamiento de
metadatos.

Para realizar la carga de archivos, es preciso disponer previamente de alguno de estos archivos, seleccionar el que se
desea visualizar localizandolo en el equipo desde el que se esté trabajando y cargarlo. En el caso de ficheros shape,
al tener que cargar varios ficheros, se tienen que arrastrar todos al mismo tiempo al recuadro habilitado para ello o
seleccionarlos todos pinchando en el propio recuadro.

Una vez cargado el archivo, el mapa se desplazara automaticamente hacia la zona donde se encuentra la relacion de
datos cargados para localizar facilmente su emplazamiento.

La activacion/desactivacion de estos ficheros puede hacerse desde el Gestor de capas. Estos aparecen bajo el titulo
“Fuente de datos” para distinguirlos del resto de capas.

SOARASON Visor 3D B&

Carga Archivos KML, KMZ, 6eoJSON, SHP

Elija  opcién correspondiente 2l tio de Fichero que desee cargar:

Archivos KML KMZ, GeoJSON
Cargue los ficheros g ensu yalquiera de los

. Kz
o GeoJSON

v RUTAS-PIRINEOS-valle-de-otal. kmz

Archivos SHP
B Cargue todoslos ficheros que disponga de su ESRI shapefile (SHP) con lossiguientes formatos:
o shp. shx..db (necesarios para su correcta visualizacien)
o prjrecomendadal
o sbn sbx fon, fox.in. aih (opcionales)

Arastrar aquilos ficheros o hacer cick para seleccionarlos.
Arrastre  seleccione todos os ficheros al mismo tiempo.

Figura N° 8. Ejemplo de carga de archivo kmz en el visor 3D de IDEARAGON.
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S2ARACON Visor 3D

Fuente de datos

RUTAS-PIRINEOS-valle-de-otalkmz

PNOA 2015
EPSG 4326 Lat: 42.600457 Lon: -0.372
P8 ETRS89 UTM HION X: 74590389 Y: 4709690.17 Z: 792.66 m.

Figura N° 9. Ejemplo de visualizacion del archivo kml cargado en el gestor de capas del visor 3D de IDEARAGON.

Vol
2.5 MARCAS DE POSICION LJ

Por defecto, existen tres Marcas de posicion predefinidas en esta herramienta que son Zaragoza, Huesca
y Teruel. Al pulsar sobre ellas, el mapa se desplazara automaticamente y se centrara en las mismas.

Ademas, se pueden anadir mas Marcas de posicion pulsando con el raton en el punto del mapa que se quiera
guardar, escribir un identificador en el campo Nombre, y pulsar sobre el boton de anadir (+). Una vez hecho esto, el
Marcador aparecera anadido al final de la lista. Para visualizarlo sobre la pantalla de nuevo debera pulsar sobre él en
el listado correspondiente.

También es posible eliminar los Marcadores de posicion creados pulsando sobre el aspa (x) que aparece a la derecha
del mismo.

Si se cierra la ventana, podran verse, al abrirse de nuevo la misma, los Marcadores de posicidn guardados. Asi
mismo, si se cierra el navegador y se vuelve a abrir en otro momento, se seguiran viendo los marcadores de posicion
dado que estos se almacenan de forma histdrica.

Los Marcadores llevan ademas asociadas automaticamente las coordenadas, de forma que se permita asi tener mas
informacion relacionada de los mismos directamente sobre el mapa.

Gobierno de Aragoén Pagina 12 de 28
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SO oANON Visor 3D &

IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 3D

Huesca granja

Zaragoza
Tervel
granjs

prusba

o ? o < NOA 2015
Q COR>> EPSG 4326 Lat: 41.626708 Lon: 0,836273
ETRSS0 UTM HION X: STS078.51 : 461046488 7: 23397 m.

Figura N° 10. Ejemplo de integracion de una nueva marca de posicion en el visor 3D de IDEARAGON.

2.6 EXAGERACION DEL TERRENOL“J

La exageracion del terreno vertical se usa en representaciones tridimensionales ya que éstas se suelen
modelar en dos escalas diferentes, siendo la escala horizontal normalmente mas pequeia que la vertical. Asi, es
posible representar claramente por ejemplo, montafias, que en caso contrario aparecerian demasiado planas y sin
posibilidad de destacarse sobre el paisaje.

Asi, esta funcionalidad permite que en las zonas en las que la orografia del terreno no presenta grandes diferencias
de elevacion, se pueda multiplicar la altura del Modelo Digital del Terreno (MDT) para observar de forma mas
clara las caracteristicas del mismo.

Para ello, en esta ventana aparece una barra de deslizamiento que puede desplazarse para elegir el factor de
multiplicacién de la exageracion del terreno vertical deseada. Los valores posibles van del 1 al 5, siendo el primero el
de menor exageracién y el Ultimo el maximo valor permitido. En el valor 1 se vera el mapa sin exageracion, en el 2
se vera el mapa con la altura con un factor de multiplicacién doble, en el 3 se vera el mapa con la altura con un
factor de multiplicacion triple, ...

Una vez seleccionada, bastara con pulsar sobre el botdn Aceptar para que la exageracion del terreno tenga efecto
sobre el mapa.
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= 50RRRSN Visor 30

Introduzca el valor deseado parala exageracion del terreno, teniendo en cuenta que una exageracion del
terreno devalor 3 sgnifica que lss alturas en el maps serdn el tiple de s aluras reales

Esta operacion puede tardar varios segundos dependiendo de la velocidzd de su conesion a internet

? < PHOA 2015
@ g . g e CEsCit Lat D407 Lo aatonr
\ ] ETRS89 UTM H30N X: 745445.77 ¥: 4703717.52 Z: 631.96 m.

NoTIC] ACCESIBLIDAD  POLITICADE PRVACIDAD MAPAWES CONTACTO

Figura N° 11. Ejemplo de exageracion del terreno con un factor de aumento = 3.

2.7 GESTION DE CAPAS

La herramienta de gestion de capas esta dividida en dos apartados: Capas y WMS.
El primero, a su vez, esta compuesto por estos dos botones: Capas activas y Directorio de capas.
Y el segundo, por estos otros dos botones: Servicios de mapas externos (WMS) y Afiadir WMS.

A continuacion se especifica en detalle el funcionamiento de cada una de las funcionalidades asociadas a dichos
botones.

a. Capas activas:

<

=

En esta seccion aparecen las capas marcadas en la seccion de Directorio de capas y desde aqui es posible realizar la
configuracion de visualizacion de las mismas.

Aparecen como un listado que es posible ordenar sin mas que arrastrarlas con el ratén para su recolocacion. Ese
orden sera el seguido y establecido para su colocacion sobre el mapa.

Todas ellas tienen un selector que permite su visualizacidon o no segun esté activo o no. Este selector sirve
exclusivamente para indicar su visualizacién siendo necesario eliminarla en el caso de querer desactivar su carga.
Para eliminarla, basta con pulsar sobre el icono con una cruz que aparece a la derecha. Esta operativa es equivalente
a desmarcarla desde el Directorio de capas.

Para poder cambiar tanto la transparencia como el brillo de las capas, éstas disponen de un deslizador que permite
variar su valor desplazando el selector. Estas opciones se visualizan pulsando sobre el icono de la flecha de izquierda
y se ocultan volviendo a pinchar sobre el icono. El valor maximo de ambas es 1: sin transparencia y con brillo
maximo. Y el minimo es 0: totalmente transparente y con brillo minimo. Por defecto, se cargan con el 75% de
transparencia.
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Analogamente, en esta seccidon apareceran las capas cargadas como ficheros KML, KMZ y GeoJSON, bajo el titulo
Fuente de datos (para distinguirlas del resto: Capas), pudiendo ser eliminadas de la misma manera que resto, es
decir, pulsando sobre el icono con una cruz que aparece a la derecha.

SOBERNON Visor 3D O

Gestor de capas

Capas
o Corine Land Cover Afio 2006

Transparencia

Brillo:

EPSG 4326 Lat: 41880618 Lon: -1.785008
ETRS8S UTM H30N X: 600728.43 Y: 4637233.96 Z: 674.34m

Figura N° 12. Visualizacion de capas activas. Barras de transparencia y brillo.

b. Directorio de capas:

S

En esta seccion se muestra el arbol de capas activas para poder ser visualizadas en el mapa. En el caso de que una
capa tenga subcapas anidadas aparecera un icono con un (+) para identificar que puede ser desplegada. Una vez
pulsado, el (+) pasara a (-) para identificar que puede ser plegada.

A la derecha de cada capa susceptible de poder ser visualizada en el mapa aparecera un cuadrado que podra
marcarse 0o desmarcarse para poder activarla o desactivarla.

Las capas integradas en este directorio son las siguientes:
e Ortofotos:

o SIG Oleicola Afio 1997-98 b/n

o Plan Cartografico Afio 1997-2002 color
o FEGA Afo 2003 color

o PNOA Aragoén Afio 2006 color

o PNOA Aragon Ao 2009 color

o PNOA Aragoén Ao 2012 color
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e  Mapas topograficos:

o

o

o

o

o

o

Mapa topografico Nacional 1:25.000

Mapa Servicio Geografico del Ejército 1:50.000
Mapa Topografico Nacional 1:200.000

Mapa de Aragdn 1:400.000

Mapa Topografico Nacional 1:1.000.000

Mapa Topografico Nacional 1:2.000.000

e Toponimia o Nombres Geograficos.

e Cartografia de referencia:

o

o

o

o

Limites administrativos
Red de Carreteras
Ferrocarril

Red Hidrografica

e Medio Ambiente:

o

o

o

Patrimonio de la Humanidad
Reserva de la Biosfera
Espacios Naturales Protegidos
PORN

LICS

ZEPAS

ZECS

Humedales

Arboles Singulares

e  Urbanismo:

o

o

o

o

Uso Global
Suelo No Urbanizable Especial
Clasificacion del suelo

Figura de Planeamiento

e Usos del Suelo:

Corine Land Cover Ao 2006

o

o  Corine Land Cover Afio 2000

o  Corine Land Cover Afio 1990
e Senderos:

o Senderos turisticos de Aragon

e  Susceptibilidad de riesgos:

o

Colapsos y dolinas

Gobierno de Aragéon
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o Deslizamientos
o Inundaciones

o Vientos

SRARASN Visor 3D Den

4+ O Ortofotos

+ O Mapas topograficos

+ O Toponimia

+ O Cartografia d referenciz

+ O Medio kmbiznte

+ O Urbanismo

= O Usos del suelo
& Corine Land Cover Afio 2006
O Corine Land Cover Afio 2000

O Corine Land Cover Afio 1990

o )
i ; .
| - ;
: ‘ E { } < o PNOA 2015
a2 . m g . g CESGIa Lok SLnonet Loe Lrae
ETRSB9 UTM H3ON X: 601763.92 Y: 4836341.47 Z 568.14 m.

Figura N° 13.Visualizacion del directorio de capas precargadas del visor 3D de IDEARAGON.

c. Servicios de mapas externos (WMS):

g

En esta seccion se pueden ver los Servicios WMS precargados en el visor 3D. Para poder visualizarlos basta con
seleccionarlos y después, una vez activado el botdn de Cargar, presionar sobre él para proceder a su visualizacion.

Para desactivarlos se debe presionar sobre el boton Eliminar.
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= 525RA8N Visor 3D

IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 30

Activo Nombre Descripcion
x Catastro Catastro

x PNOA Maxima Actualidad | Cobertura raster opaca de image!

X IGN Camino de Santiago

«  Ocupacin desvelode Informacion de Ocupacion de Suelo de Espafia (SIOSE)
Espafia 2005 201y CORINE Land Cover 1390, 2000, 2006 y

Cermr

(/\\;J

? PNOA 2015
q |zi v EPSG 4326 Lot 4859145 Lom: 175339
- < ETRSHB UTM H30N X: 6025M. 15 Y: 4639207 85 Z: 593.19 m.

—

Figura N° 14.Visualizacion del Servicio de Mapas Externos WMS del visor 3D de IDEARAGON.

Los WMS disponibles son los siguientes:
e (Catastro

e PNOA maxima actualidad

I.G.N Camino de Santiago

e  Ocupacién de suelo de Espafia

d. Ailadir WMS:

Esta seccién esta disponible para poder cargar Servicios WMS externos. Para ello, basta con afadir la direccion url
del mismo en el campo editable y después pulsar sobre el boton Cargar. Automaticamente y si existe, aparecera el
nombre del Servicio WMS, su descripcion y las capas que lo componen.

Si hay varias, éstas apareceran en la tabla de capas y podran ser seleccionadas de una en una e ir afadiéndolas
desde el botdn Afadir al mapa o también todas a la vez, pulsando primero en el botdn Marcar todas y después en el
de Afadir al mapa. Pulsando el botén Desmarcar, todas las capas seran deseleccionadas. Si solo existe una capa,
bastara con pulsar primero sobre el botdn Afadir al mapa y después, una vez activado el de Anadir al mapa, pulsar
sobre él.

Estas capas, como tales, seran afiadidas a la seccién de Capas activas pudiéndose ser tratadas como una mas y de
forma idéntica a la explicada en esa seccion.
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= SoaRAtoN Visor 3D

IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 3D

D= == .-
ﬁ@/&) cjy/ZL._; —

S

e 2,
g;

Gestor de capas

28

PNOA 2016
EPSG 4326 Lat: 41.878212 Lom: 1779196
ETRS89 UTM H30N X: 60120691 Y: 4637085.92 Z: 580,18 m.

Figura N° 15.Visualizacion del cuadro de carga de WMS externos del visor 3D de IDEARAGON.

2.8 LEYENDA

Desde la funcionalidad de la leyenda se puede identificar graficamente el significado de la informacion
representada de cada una de las capas. En el caso de sean:

- puntos, aparecera el icono identificativo de los mismos y su descripcion, siempre que se disponga
de esta informacion de la capa.

- Lineas o polilineas, aparecera el color identificativo de las mismas y su descripcién, siempre que
se disponga de esta informacion de la capa.

- Areas o poligonos, aparecera el color identificativo de las mismas y su descripcién, siempre que se
disponga de esta informacion de la capa.
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= Visor 3D

IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 30

/ Proyecto Corine Land Cover (CLC) Afios 1990, 2000 y 2006, Nivel 3
B Tejido urbano continua Terreno agricola con espacia de vegetacier
B3 Tejido urbano discontinuo Frondosa
[ Zona industrial o comercial [ Conifera
EZJ Red viarfs, ferrocarril y terrenos asociados £ Mkixta
heropuerto Pastizal natural
EZ) Zona de extraccion minera Landa ¥ matarral mesofilo
[ Escombrera y wertsdsro Matorral esolerofilo
Zona de construscidn Matorral bossosa de transisién
Zona verde urbans Playa, duns o arenal
Instalacién deportiva y recreativa Roquedo
Tierra de labor en secana Espacio con vegetacion escasa
Terrenos regados permanentemente £ Zons quemada
Arrozal Galciar

5 wifia [ Humedal o zona pantanosa
[ Frutal 3 Turbera
(] Olivar [ Curso de agua

Pradera Embalse

fhosaica de cultivo Leyenda legend_type_3

o de suelo de Esparial2l eyenda Ocupacién de suelo de Espafia

PNOA 2015
EPSG 4326 Lat: 41.833000 Lon: -1.7667¢

G
67
ETRS89 UTM H30N X: 602321.14 Y: 4637621.26 Z: 622.05 m.

-—
Cermar

Figura N° 16.Visualizacion del cuadro de leyenda de las capas de urbanismo.

2.9 BORRAR BUSQUEDA

Al cargar capas desde el Gestor de capas o al cargar ficheros KML, KMZ, GeoJSON o SHP, nos pueden
estorbar elementos representados anteriormente.

Mediante esta utilidad se pueden eliminar del mapa los elementos representados tras realizar una blsqueda
(municipios, calles, topénimos, ...).

Se eliminaran también del mapa todos aquellos elementos que no estén incluidos en el gestor de capas,
como por ejemplo las marcas de posicion. Si queremos que vuelva a aparecer en el mapa alguna marca de posicion
bastara con volver a seleccionarla.

J L
-
2.10 IMPRESION = 915

Mediante esta herramienta se genera una plantilla imprimible del Visor 3D en formato PDF. Si se ha
dibujado un perfil topografico, se imprimira también junto al mapa. Para una correcta impresion del perfil topografico
debera utilizarse navegadores Google Chrome, Mozilla Firefox o Microsoft Edge.

En los navegadores Internet Explorer y Microsoft Edge se abrird directamente el PDF generado para su
descarga.

En el resto de navegadores se mostrara en una ventana emergente el documento generado, que se podra
imprimir o guardar utilizando los botones que apareceran en la parte superior del documento.
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3. HERRAMIENTAS DE VISUALIZACION

A través del visor 3D existen diferentes posibilidades que permiten el desplazamiento, rotacién y inclinacién
y zoom de la imagen. Los medios existentes son los siguientes:

3.1 PANTALLA TACTIL

« Desplazamiento.

Se podra desplazar la pantalla arrastrando el dedo por la misma.

e Zoom.

Se podra realizar zoom a la pantalla apretando dos dedos sobre la misma.

« Inclinacion.

Se podra inclinar la pantalla colocando dos dedos sobre la misma y arrastrandolos en esa direccion.

e

Se podra rotar la pantalla colocando dos dedos sobre la misma y arrastrandolos en direccién contraria.

« Rotacion.

3.2 RATON

« Desplazamiento.

Se podra desplazar la pantalla pulsando el botén izquierdo del ratdn y arrastrandolo.
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e Zoom.

Se podra desplazar la pantalla pulsando el botén derecho del ratdn y arrastrandolo o con la ruleta central.

Rotacion. e

Se podra desplazar la pantalla pulsando el botdn central del ratén y arrastrandolo o con la combinacién de la
tecla Ctrl mas el botdn izquierdo o derecho del ratén y arrastrandolo.

3.3 INDICADOR DE ORIENTACION

La rotacion realizada en el mapa podra seguirse en cuanto a su orientacion gracias al indicador que puede
verse en la parte superior derecha de la pantalla, debajo de los iconos de Vista y Ayuda.

Analogamente, girando el anillo exterior de dicho indicador (pulsando sobre uno de los dos botones del ratén y
arrastrando) podra rotarse el mapa.

Ademas, podra inclinarse el mapa visualizado pulsando en cualquier zona del circulo interior con el botén derecho y
manteniéndolo pulsado.

Si se quiere reorientar el mapa hacia el Norte, bastara con pulsar dos veces con el botén izquierdo del ratdn sobre el
circulo interior del orientador.

3.4 ACERCAMIENTO

Al pulsar sobre el boton de Acercamiento, se ird acercando la vista del mapa.

3.5 ALEJAMIENTOB

Al pulsar sobre el botdn de Alejamiento, se ira alejando la vista del mapa.

3.6 HOME

Al pulsar sobre el boton de Home, situado a la izquierda de la pantalla, el mapa sera recentrado en Zaragoza
capital, en el mismo lugar en el que se carga por defecto la primera vez que se entra en el Visor.
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3.7 LOCALIZACION ACTUAL

Al pulsar sobre el botdn de Localizacion Actual, situado a la izquierda de la pantalla, el mapa sera recentrado
en la localizacion en la que se encuentre el dispositivo desde el que se esta navegando.

Para su utilizaciéon, el navegador puede preguntar al usuario si éste quiere compartir su ubicacion. Si se opta por
seleccionar “siempre”, esta pregunta no se volvera a realizar y la ubicacion sera siempre compartida. En el caso de
que se opte por seleccionar “nunca”, no se volvera a realizar esta pregunta pero la ubicacién nunca estara

compartida.

4. MAPA DE SITUACION

El visor 3D de IDEARAGON muestra por defecto una ventana desplegada situada en el margen inferior

izquierdo titulada "Mapa de situacion”.
£

Figura N° 17. Mapa de situacion del Visor 3D de IDEARAGON.

Su funcion es mostrar la ubicacion de la informacion que esta siendo visualizada por el usuario, dentro del mapa a
escala del limite administrativo autonémico.

Sobre él, aparecera un rectangulo rojo que ira cambiando sus dimensiones y posicion, adecuandose progresivamente
tanto al zoom que se tenga realizado en el mapa como a la situacidn sobre el mismo en la que se encuentre situado
en cada momento.

Si se desea ocultar este Mapa, bastara con pulsar sobre la flecha situada en la esquina inferior izquierda del mismo.
Volviéndola a pulsar, el Mapa de Situacion sera mostrado de nuevo.

5. TIpoS DE VISTAS

Al pulsar sobre el botén de Vista, situado arriba a la derecha de la pantalla, podra accederse a las vistas posibles que
existen del mapa:
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Es la vista en 3 dimensiones que se carga por defecto en Visor.

Es la vista actual, en 2 dimensiones, existente en IDEARAGON. Al pulsarla, se cargara dicho Visor 2D
manteniéndose la localizacion que se tenga en ese momento en el Visor 3D.

Analogamente, si se viene desde la vista 2D a la de 3D, se mantendra la localizacion de la primera.

!.un!
FEEL
- 2.5D.

La vista 2.5D (Columbus) del mapa es equivalente a la vista 2D pero permitiendo realizar una inclinacion
moderada de forma que puede considerarse como una vision intermedia entre la vista 2D y la vista 3D. La carga
inicial se realiza con cero grados de inclinacion.

La inclinacién del mapa puede realizarse por medio de estas dos operativas:
- Movimiento del ratén con el botdn izquierdo del mismo pulsado junto con la tecla CTRL.

- Movimiento del raton con la rueda pulsada (en el caso de que posea esta caracteristica).

Al no ser exactamente una vista 3D con un modelo de datos con la altura definida, las acciones que se pueden
realizar son las mismas que en la vista 3D salvo las relacionadas con el parametro de altura:

- Perfil longitudinal topografico.
- Exageracion del terreno.
- Informacion de atributos MDT y WMS.

Todas estas funcionalidades apareceran desactivadas en este tipo de vista.

Al cargar esta vista se mantendra la localizacion que se tenga en ese momento en el Visor 3D. Analogamente, si se
accede a la vista de 3D desde esta de 2.5D, se mantendra la localizacion de la primera.

6. COORDENADAS

Por defecto, el visor muestra siempre, en la parte inferior derecha las coordenadas en el que esta situado el
curso del raton sobre el mapa.

PNOA 2015
EPSG 4326 Lat: 41.619670 Lon: -0.659764
ETRS89 UTM H30N X: 6046871.18 ¥: -133313.20 Z: 218.47 m.

Figura N° 18. Imagen del cuadro de coordenadas del visor 3D.
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El sistema de referencia espacial en el que se muestran las coordenadas son EPSG 4326 y UTM ETRS89 Huso 30N.

7. MANUAL DE AYUDA a

Al pulsar sobre el botdn de Ayuda, situado arriba a la derecha de la pantalla, podra verse una ayuda rapida
relacionada con la forma de navegar con el ratén, navegar a través de una pantalla tactil y las herramientas de la
barra inferior del Visor. Este manual consta de 3 pestanas de informacion: Ratdn, Tactil y Barra.

g Raton § Tactli 7 Barra
Botbn izq. + arrastrar
Zoom
Boton derecho + arrastrar, o
Ruleta central de raton
Rotacion
Boton central + arrastrar, o
CTRL + Boton izq./der. +
arrastrar

© Ratén § Tacti 7 Barra

10

Arrastrar un dedo

Zoom

Apretar dos dedos
Inclinacion

Dos dedos y arrastrar en la
misma direccion

Dos dedos y arrastrar en
direccion contraria

Figura N° 20. Ayuda de la pestaia “Tactil”.
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€ Raton 4 Téactl - Bama
Perfil Longitudinal Topografico

E Buscador de Top6nimos

0 Informacion MDT - WMS

Carga de archivos KML, KMZ,
D GeoJSON y SHP

-@- Marcas de posicion

E‘ Exageracion del terreno
" Gestion de capas

=z p

e

= — Leyenda
it

¥ Borrar bisqueda

a Imprimir

Figura N° 21. Ayuda de la pestana “Barra”.

Pinchando en cada una de las herramientas que aparecen listadas en la opcion de “Barra” se desplegara un cuadro
con el detalle de utilizacion y funcionalidades de las mismas.

GOBIERNO
DE ARAGON

IDEARAGON > APLICACIONES > VISOR 3D

(+) @
=
©
o.

B

Visor 3D

Ayuda Marcas de posicion

Por defecto, existen tres Marcas de posicion predefinidas que son Zaragoza, Huesca y Teruel. Al pulsar
sobre ellas. el mapa se desplazara automaticaments y ce centrara en las mismas

Ademas, se pueden aftadir més Marcas de posicidn sin més que pulsar con el ratén en el punto del
mapa que se quiera guardar, escribi un identificador en el campo Nombre, y pulsar sobre el botsn de
afiadi (+]. Una vez hecho esto. el Marcador aparecers afiadido l final de la lista.

También es posible eliminar los Marcadores de posicion creados pulsando sobre el aspa (d gque
aparecea la derecha del mismo.

Si se dierra la ventana. podrén verse, al abrirse de nuevo la misma, los Marcadores de posicion
guardados. Asf mismo, si se cierra el navegador y se vuelve a abrir en otro momento. se seguirén
viendolos Marcadores d posicién dado que estos se almacenan de forma historica.

En ocasiones. podra observarse un efecto de transparencia en zonas elevadas donde los Marcadores
seencuentran dispuestos detrés de dicha elevacion.

SN
€ Ratén & Tactil Bamra

‘ Perfil Longitudinal Topograficd
Buscador de Toponimos
& w0

o Informacion MDT - WMS

Carga de archivos KML, KMZ|
D GeoJSON y SHP

-@- Marcas de posicion

Ejl Exageracién del terreno

g Gestion de capas

=— Leyenda
=
¥ Borar bisqueda

P

AR 250

PNOA 2015
EPSG 4326 Lat: 42124814 Lon: -0.402197
ETRSS UTM H3ON X: 71473039 Y: 4666900.72 2 446,20 m.

Figura N° 22. Ejemplo de cuadro de ayuda de Marcas de posicion accediendo desde Ayuda/Barra.
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8. MAs INFORMACION

Organismo responsable del mantenimiento del portal IDEARAGON: Instituto Geografico de Aragon
(IGEAR). Departamento de Vertebracion del Territorio, Movilidad y Vivienda. Gobierno de Aragon.

w Direccion Postal: P° Maria Agustin, 36. Edificio Pignatelli. CP 50.071, Zaragoza, Espana.

1w Correo electronico: igear@aragon.es

1w Teléfono: +34 976 71 56 05

1 Direccion URL del Portal de IDEARAGON: http://idearagon.aragon.es

1 Direccion URL del Visor 3D: http://idearagon.aragon.es/visor_3d.jsp

ANEXO |: ACRONIMOS

A los efectos del presente documento, los términos citados poseen los siguientes acronimos ordenados alfabéticamente:

EPSG: European Petroleum Survey Group.
ETRS: European Terrestrial Reference System.
FEGA: Fondo Espanol de Garantia Agraria.

IDE: Infraestructuras de Datos Espaciales.

IDEAragon: Infraestructura de Datos Espaciales de Aragon.

IG: Informacion Geografica.

IGEAR: Instituto Geografico de Aragon.
IGN: Instituto Geografico Nacional.
KML / KMZ: Keyhole Markup Language.
LICS: Lugares de Interés Comunitario.
MDT: Modelo Digital de Terreno.

OGC: Open Geospatial Consortium.

PNOA: Plan Nacional de Ortofotografia Aérea.

PORN: Planes de Ordenacion de Recursos Naturales.

SIG: Sistema de Informacion Geografica
UTM: Universal Transverse Mercator.

WKT: Well Known Text.

WMS: Web Map Service o Servicio de Mapas en Web.

XML: Extensible Markup Languaje.
ZEC: Zonas de Especial Conservacion.

ZEPAS: Zonas de Especial Proteccion de Aves.
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